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Цель освоения дисциплины (модуля) - сформировать знания и практические умения 

проектирования визуальных коммуникаций. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: 

 теоретические основы визуальных коммуникаций; 

 основы сенсорики и образного мышления. 

Уметь: 

 применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и 

обосновывать новизну собственных концептуальных решений; 

 разрабатывать бизнес-модель проекта. 

Владеть: 

 прикладным программным обеспечением для реализации проекта; 

 навыками оценки качества и жизнеспособности проекта. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ПК-10 способностью использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам; 

ПК-12 способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-

проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений. 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина относится к вариативной части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн. 

Дисциплина построена на базе знаний и умений, полученных в ходе освоения дисциплин 

«Компьютерная графика», «Цветоведение», «История и теория дизайна». Дисциплина 

является базовой для дисциплин «Предпринимательство в креативных индустриях», 

«Основы дизайна среды и интерьера». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. Основы теории визуальных коммуникаций. 

Научный подход в исследовании визуальных коммуникаций. Концептуальные модели 

визуальных коммуникаций. Прикладные исследования визуальных коммуникаций. 

Визуальные коммуникации в креативных индустриях, бизнесе и повседневной жизни. 

Раздел 2. Концепция и жизненный цикл проекта визуальных коммуникаций. 

Методология разработки проектов для визуальных коммуникаций. Эскизное 

проектирование визуальных коммуникаций. Проектная разработка визуальных 

коммуникаций.  
 


